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Le Ludolab
Les jeux ont pris ces dernières années un rôle important dans la société : jeux utiles
dans le milieu médical, jeux pour le recrutement, pour la cohésion d'équipe, jeux
commerciaux voire jeux à messages politiques.Les jeux sérieux se retrouvent

. Outil pédagogique de plus en plus apprécié, ilségalement dans la formation
permettent aux apprenants de s'impliquer davantage, de faciliter la participation,

 . Malgré tout, déployerde pratique par la mise en œuvre de leurs connaissances
un jeu sérieux, en concevoir un, est un exercice spécifique. Les chances d'échouer
sont nombreuses et ce pour de multiples raisons.  
C'est pourquoi nous avons jugé qu'un lab serait un outil idéal.  

Si vous êtes curieux, vous voulez tester des nouvelles mécaniques de jeu ou vous
avez un projet de gamification, ludification ou de création d’un jeu sérieux,
contactez-nous! 

> Le site du Ludolab

https://direction-numerique.cnam.fr/le-ludolab/le-ludolab-1215477.kjsp?RH=1605804660464
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